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iQué es Corel Draw?

Como editor de graficos
vectoriales, CorelDraw se utiliza
principalmente para empresas de
marketing y publicidad, especialmente
para aquellas que se especializan en el
desarrollo de publicidad impresa.

Aparte de los logotipos, CorelDraw es
un programa utilizado en el espacio
profesional para crear folletos, boletines
y otros documentos imprimibles
utilizando sus funciones de disefio de
pagina. Ademas, los usuarios utilizan el
programa para crear dibujos complejos.
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Todo lo que vemos en pantalla -bien sean imagenes,
iconos, textos, etc — esta formado por pixeles o
vectores.
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LOS PIXELES

Si te acercas a una fotografia, impresa o
en pantalla, te daras cuenta que no
tiene los bordes delimitados, sino que
esta formada de pequenos cuadraditos
(en el caso de la pantalla) o puntos (si
esta impresa).

Estos cuadrados o puntos son lo que
llamamos pixeles. Asi que, en resumen,
las fotografias estan creadas a base de
pixeles.

Una vez determinas el tamano de una
imagen, si la amplias, perderas mucha
calidad en la fotografia, haciendo que
se vea pixelada.
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LOS VECTORES

A diferencia de los pixeles, los
vectores son el resultado
de complicadas ecuaciones
matematicas que unen distintos
puntos en la pantalla.

Los vectores se usan,
sobretodo, para crear logotipos y
trabajar con fuentes, de modo que
puedes ampliarlos todo lo que
necesites.

Esta es la principal ventaja de los
vectores: se pueden ampliar
muchisimo sin perder calidad.

PUNTOS
DE ANCLA
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Uso de |la herramienta Texto

e 1. Dar clic a la herramienta Texto y después clic a la hoja de trabajo.
2. Escribir el texto.

3. Clic a la herramienta seleccion y una vez activados los nodos,
cambiar tamano del texto.

3| kel ——1JOSE:
* 4. Con el texto seleccionado pulsar en un color de la paleta de colores
para que este se pinte.




5. Para modificar un texto solo debemos de hacer doble clic sobre el
mismo para que los nodos cambien a modo giro.
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6. Para girar un texto solo debemos de hacer dos clic sobre el mismo
para que los nodos cambien a modo giro.
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Uso de |la herramienta Extrusion interactiva fl?.

1. Escribir un texto y pintarlo de un color.
e sh

2. Pulsar en la herramienta extrusion interactiva. Eﬁl

3. Colocar el puntero sobre el texto y arrastrar de arriba hacia a bajo o
de izquierda a derecha.




4. En la barra de propiedades de la 5. Seleccionar los colores de De —
herramienta extrusion interactiva A. vy listo.

hacer clic a la opcidn color vy D

seleccionar “usar sombra de 1L
COlOf”. = Color:
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clic a herramienta Seleccionar

|
=

\

figura
rectangulo; después dar otro dibujamosy pintarla de un color.
clic sobre |la hoja de trabajo y
sin soltar dibujar la figura.
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1. Dar clic a la herramienta 3.Para girar las figuras basta con

elipse; después dar otro clic dar dos clic sobre las mismas
G,. sobre la hoja de trabajo y sin hasta que los nodos cambien a
soltar dibujar la figura. modo giro.

2. Seleccionar la figura que
dibujamos y pintarla de un color.




Uso de la herramienta Cotas

1. Con la herramienta rectangulo 2. Una vez dibujado el rectangulo,

dibujar un CPU vy después hacer clic a la herramienta

4 pintarlo (forma base un extrusion interactiva y arrastrar
rectangulo). hacia la derecha.

| | | v
.
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3. En la barra de propiedades de la 4. Clic al documento en blanco.
herramienta extrusion interactiva
elegir la opcion color y después
“sombra de color”.




5. Agregar los detalles
rectangulo para que sea un cpu.

al

6. Clic a la herramienta cotas vy
después clic o doble clic de
esquina a esquina de cada cara

del rectangulo cpu.
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Uso de |la herramienta Bézier

Pulsar en el menu Ver vy
seleccionar “cuadricula” , para
que esta se active en |la
pantalla.

Pulsar en Ila herramienta
Bézier e ir trazando por puntos
las figuras hasta formar una
torre.




Relleno de patrén

3. Clic a una figura de la torre y |eo:ce-

(O Mapa de bits .

Seleccionar el
relleno de
Sy

pulsar en el icono herramienta |« T
relleno y elegir relleno de patron. \

;‘ N Qrigen Tamario
j . - . - .
P8 <[oomn i Ao \ Seleccionar los
i i ¥ Altura: 50.8mm S
./ k \ s08mm colores
/ b Transformar Descentrado de fila o columna
o ' = - = Indinar: ®Fila () Columna

Girar:

%o 13|_'naﬁu del

Mmosaico
H‘ ‘ [ ]Transformar relleno con objeto [ ] Reflejar relleno Por l:l |t| mo CI iC
en ace pta r

ﬁ

Aceptar Cancelar Ayuda




Resultado de la
herramienta Béziery
relleno de patron.




Uso de la herramienta Bezier 2 |

1. Pulsar en el menu Ver vy

seleccionar “cuadricula” , para P

gue esta se active en |la N 1
' |

pantalla. \ P

1. Pulsar en |a herramienta
Bézier e ir trazando por puntos
Nf;‘ la figura que se indica.




3. Una vez trazada la figura base
pulsar en el icono herramienta N
forma. A, )

J

4. Colocar la punta del puntero en
cualquier linea de la figura y
pulsar boton derecho del raton.

h Uniforme
I‘I?uql'l

Simeétrico

+¢$ Descombinar
(&f Invertir curva

#2 Modo eldstico
»" Propiedades Alt+Intro

En este menu elegimos A
CURVA




5.Colocar el puntero en el nodo central 6. Hacer lo mismo con el resto de
que aparecio de |la linea que lineas hasta obtener lo siguiente.
transformaremos a curva y después dar

clic sin soltar hacia arriba sobre ese

nodo hasta que la linea se convierta en

curva. : , : A curva
Clic aqui y sin
A curva
soltar  arrastra W
/ hacia arriba / -\H/
-—~ . ™ .
™ ! / ] ‘
[ == I -
b e = | -
TN T A curva \.
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7. Agregar las figuras que serdn las 8. Colore la base del dibujo y las orejas.
orejas. Q D

III.' ..-.."' llllll;- If___.ﬂ—‘_\
(|
8. Repetir el paso cinco para N ;

convertir lineas a curvas y obtener —
los siguiente.

9. Une las figuras de la siguiente
manera.

Girar esta figura vy
— después pulsar botdn
derecho del raton vy
elegir orden - hacia
atras.




10. Dibujar dos circulos para los
0jos y agregarlos.

11. Con la herramienta Bézier trazar la
siguiente figura.

Crear esta figura con
la herramienta Bézier,
colearla y después
con la herramienta
forma convertir las
siguientes lineas a
curvas.







Uso de la herramienta soldar.

1. Dibujar las siguientes figuras 2. Seleccionar los objetos y pulsar
sobrepuestas. en el menu organizar /dar forma

(___E Py / soldar.
—. o n . L f_’h&x‘ﬁ-
\m y | | . k\“h.—f”/ .

| | |
| u ] 2 {-_h-x“\r-ﬂw /"-x\_‘\
Resultado al soldar . Q /f
objetos o figuras "' = [ "j?i .
sobrepuestas. k\\ 4
| | |
| |




Uso de |la herramienta recortar.

1. Dibujar las siguientes figuras 2. Seleccionar los objetos y pulsar
sobrepuestas. en el menu organizar /dar forma

B / recortar.
Qi%J . ] .(_LR L fhﬁ"w.
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objetos o figuras - . - " x
sobrepuestas. - \HM{/
u u u | | |




Uso de la herramienta agrupar.

1. Dibujar las siguientes figuras

sobrepuestas.

W

& ‘Q
h\k y,

2. Seleccionar los objetos y pulsar
en el menu organizar /agrupar

=1 L

- \ / 0

El resultado al agrupar es que los objetos se vuelven en
un solo objeto conservando las figuras o formas.




Uso de [a herramienta desagrupar

1. Dibujar las siguientes figuras 2. Seleccionar los objetos y pulsar
sobrepuestas. en el menu organizar /desagrupar

= m prag m
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(
\
\\
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El resultado al desagrupar es que los objetos se vuelven
independientes.
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Relleno uniforme

Los rellenos uniformes consisten en
colores uniformes que se pueden elegir
o crear utilizando modelos de
color y paletas de colores.

+

-

Al dar clic al icono relleno interactivo;, aparecera el
cuadro de configuracion. Debemos de seleccionar un

color y por ultimo pulsar en aceptar.

Relleno uniforme

W Modelos ) Mezdadores M Paletas

Modelo: | CMYE o

Referenda

Anterior:

Mueyvo:

Afadir a paleta ||~ | Opdones .. Aceptar

Componentes
Clss 4 R B
G 105
M | 45 $ B 170
y [0 b
K |0 b
Mombre:
S
Cancelar Avyuda



http://product.corel.com/help/CorelDRAW/540111147/CorelDRAW-es/CorelDRAW-Glossary.html#1889549

Resultado

Antes Después
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Un relleno degradado es una progresion
suave de dos o mas colores que anade
profundidad a un objeto. Los rellenos

degradados también
rellenos de gradiente.

r

Al dar clic al icono relleno degradado; aparecera el
cuadro de configuracion. Debemos de seleccionar un

tipo para el degradado y los
ultimo dar clic en aceptar.

Relleno de degradado

se conocen como

Relleno degradado

Opciones

Radial

Radial
- Cdnico
Cuadrado

A0k A0k

256

]

oo Rellenodel O
borde:

Vertical: 0

1
ES

Mezda de colores

(®) Dos colores {_) Personalizado

D .
1'%y
A . “j
E’.I
nto medio: ' | 50l
Preestal:nlecid-:ns:| v| o | | = Opciones

colores para el mismo. Por




Resultado

Antes Después







2 Relleno de patron

Un relleno de patréon de dos colores consiste en
una imagen compuesta unicamente por los dos
colores que seleccione. Ademas de especificar
los colores, puede reflejar los mosaicos de
relleno de forma vertical u horizontal, y puede
ajustar el tamano de los mosaicos de relleno.

(®) 2 colores Er

() Calor

() Mapa de bits

Eliminar Crear...

Crigen Tamario
x: | 0.0 nV: Anchura: | 50.8mm w5
- | > 4
/yﬂﬁ Frim s Altura: S0.8mm &S
b Transformar Descentrado de fila o columna
Indinar: | 0.0° = @ Fila ) Columna
Girar: 0.0 = - 0 « || 2% tamano del
= | mosaico

Al dar clic al icono relleno de patron ; aparecera el

. ., . [ ] Transformar relleno con objeto [ ] Reflejar relleno
cuadro de configuracion. Debemos de seleccionar 2 >
colores y un tipo de patrdon y los colores para el mismo. Aceptar Cancelar Ayuda
Por ultimo dar clic en aceptar.




Resultado

Antes Después
| | |
| X |







- Dol
1

elleno de patron

() 2 colores

(O Color v

——

Al dar clic al icono relleno de patréon ; aparecera el
cuadro de configuracion. Podemos también elegir mapa
de bits; elegir un estilo y pulsar aceptar.

A
Origen
x: | 0.0 mm ..3..
y: | 0.0 mm wZm
Transformar b columna
v
na
0  hdd| % tamario del
| mosaico
no con objeto [ _|Reflejar relleno
r | | Cancelar | Ayuda




Resultado

Antes






2 Relleno de textura

Un relleno de textura es un tipo de relleno Relleno de textura

generado aleatoriamente y que puede usarse R Nombre de estlo: Nubes aéreas
para dar un aspecto natural a los objetos. Puede Muestras v [@ls|  Texwane: 2010 4
utilizar los rellenos de textura existentes, como Lista de texturas: Suavidad %: 25 |
. Malaguita vendada Yy . 0 "
agua, minerales y nubes. Marmol laminado Densidad %: Sl
4 |Mineral en color1 . g - —
Mineral en color2 Luz del Este: -
=
v Valumen %a: 83 - 2
Sombra: wll |
Luz: . =
Al dar clic al icono relleno de textura ; aparecera el
. . . - . 0 &
cuadro de configuracién. Debemos de seleccionar un — i'"” = = A
tipo de textura en la lista de texturas y por ultimo dar
clic en aceptar Opciones... Mosaico. .. Cancelar Ayuda




Resultado

Antes Después







Relleno PostScrip

Un relleno de textura es un tipo de relleno
generado aleatoriamente y que puede usarse
para dar un aspecto natural a los objetos. Puede
utilizar los rellenos de textura existentes, como
agua, minerales y nubes.

Al dar clic al icono relleno de postscrip; aparecera el

cuadro de configuracion. Debemos de seleccionar un “

tipo de textura postcripy por ultimo dar clic en aceptar.

Alfombra
AnillosDeArbaol
Arquimedes
Barras

Burbujas
CestaEntrelazada

Construcdan
Cratarao

Parametros

Mumero (pulgadas2): 25
300
10
10

Funcidn Aleatoria:

ADN A BurbujasColor

Actualizar

10 | | |[1R*

[

1

AQF | | |[1RF

Aceptar I

Cancelar

Avyuda

[] Previsualizar relleno




Resultado

Antes Después
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Herramienta contorno

2. Seleccionar las figuras y en la barra de

propiedades, seleccionar propiedades de
1. Dibujary colear dos figuras. objeto.

Permite definir el tipo de linea para una figura.

e ow Propiedades de objeto — & x| X

]

Colar: I -

Estilo? ||

[ ]Detras del relleno

[ E=calar con la imagen

Avanzada...

¥4 0o ap sapepaidold E% sejeau) seon o sooisiHe sopajy e




* Propiedades de objeto — « X | %

&

[ |Detras del relleno

[ ] Escalar con la imagen

L Dilgo ap sapepaidoud Eﬁ sajEal|| e

3. Seleccionar el tipo de anchura, color y estilo
del contorno.




HERRAMIENTA ADAPTAR MEZCLA A TRAYECTO.

1. Dibui , | intarlo d 2. En la barra de propiedades de Ia
. vibujar un circuio y pintario a€ herramienta relleno interactivo “tipo de

color gris; después aplicar la relleno elegir cénico”.

. o H H »
herramienta rellgno interactivo”, S
arrastrando de arriba hacia abajo. ™ Achivo Edidion  Ver Disefio  On
l Gl -

Zanico - S —u—|
_’EE";?LE”% %
e unifarme innnllnnnnnnnn

Lineal

Radial
Cuadrado j
Fatrdn de dos colores T
Fatran en color h i L
JPatrdn de mapa de bits ~
A Relleno de textura

f?;?
|
D%FE%J/\\

F‘:Ellenn Postscript




3. Copiar el circulo y arrastrarlo hacia
abajo.

Clic al circulo con la herramienta
mezcla interactiva y arrastra
hacia el otro circulo.
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4. Clic a la herramienta meazcla |
interactiva; después dar clic a un Soltar el clicy ver resultado.

circulo y sin soltar arrastrar la mezcla

hacia el otro circulo. :
Tig -




5. Con la herramienta mano 6. Clic ala mezcla “los circulo”; después

alzada dibujar una forma €n la barra de propiedades de Ia
“trayecto” de tipo collar. herramienta mezcla interactiva, hacer

clic a la opcion “nuevo trayecto.

O

0.0 =

q‘-

EIEU |
T

% B PHE00RR ©O> 7




7. Y después hacer clic al trayecto 8. Observar el resultado.
“la figura del collar”,

Clic sobre la linea de
la figura.




9. Una vez agregada la mezcla al
trayecto, mover los circulos
“arrastrar”, para que ocupen todo
el trayecto haciendo clic al
primer circulo o en todo caso el
ultimo.

e 10. Ver resultado.




11. Finalmente estando la mezcla 12. Clic a la linea del trayecto vy
unida al trayecto, pulsar boton eliminarla pulsando la tecla Supr.
derecho del raton vy elegir

“separar mezcla”.

E';'JE_ Eliminar Supr
Orden 2




Disefar el ejercicio.

JOYERIA LA MODERNA

CALLE FRESNO 45 COL. ROMA ALCANDIA
V.CARRANZA, CDMX. TEL. 55 55 58 66 24



HERRAMIENTA ADAPTAR TEXTO A TRAYECTO.

2. Hacer clic al texto y pulsar en el
menu Texto / Adaptar texto a
trayecto.

1. Escribir un texto y dibujar una
figura “trayecto” de tipo
circulo.

1 CorelDRAW 12 - [Graficol]

” -] Archivo Edicién Ver Disefio Organizar Efectos  Mapas de bits Texto  Herramientas  Veptana Ayuda

” e A - erffiato de texto.. Ctrl+T

al;.[ Editar texto... Ctrl+Mayis+T

- || |AT&:¢0 artistico predetermi V| | () Arial V|| 39.851 v| (5 Insertar caracter Ctrl+F11
=]
J,r"f \\ Ir.[;‘ A3 Alinear con Tnestet
II."'; \II @‘ ] .g%_ Enderezar texto
|| I'| é, Q Herramientas de escritura 3
"u | % E T @ Codificacién...
h / 4l /( S ﬂ Cambiar mayudsculas/mindsculas
\\ ,'f Q‘ ] ,.-'; \\\
\\ /f @‘ §- ."; \‘.II @ Convertir a texto de parrafo Ctrl+F8
- - @‘ | | ?zh% Estadisticas de texto...
T A _ | If|| Mostrar caracteres no imprimibles
b |
é | 2] \
’ z =1 ! ;
TECNOLOGICO DE FORMACION PROFESINAL Pl \\ /
@A - \\“"‘*\. - ____//
&Q g_' ) | ) ]
2. :E,TECNOLOGICO DE FORMACION PROFESINAL®
] u | ]



3. Posicionar el indicador sobre el 4. Cambiar tamano del trayecto
trayecto y después dar clic. “circulo” hasta obtener lo
1 deseado.

— ¢ ORMA
— R Q‘f
Este es eIin{' @% Q?
dar clic en {:lx’ "*"‘:I
o rapate 9O E
“circulo”. n dQ F\iw _AQ/ : - q |
999 g ?1 m
9 . O @
%\ g /%‘Sr ~ /ﬁé:j
2 %«h\ ,/\ﬁ L



5. Clic al trayecto “circulo” vy 6. Pintar textoy agregar detalles.
después pulsar la tecla SURP para
eliminarlo.

Hacer clic sobre la linea
del circulo y después
pulsar la tecla Supr, para
eliminar la linea




Uso de la herramienta Silueta

Dar clic a la herramienta Formas y estrellas /formas basicas.

1.

2. Enlabarra de propiedades elegir |la figura de un trapecio, trazarlo en la hoja de
trabajo, después girarlo como en la imagen vy al final aplicar un relleno de
patron.

% B o | =0
ﬂﬁm igg:g % 9| oo a | & [—M |5 ﬂ[' Clic a la forma del trapecio.
1|1|5-:-1J.|:~55i-:- /
L A =
OO0 &
- - - ’ - | | |
If.' II"I.II f',l_ - _:‘\
.'|l X III"'..I " IIII"-, .-' [ | [ |
/ '. - (=) I."'I 3
] 'f ] HI' [ H"n 'il
k, "T‘:l J u u |

Dibujar trapecio .

_ i Aplicar un relleno de
Doble clic y girarlo, como patrén.

se indica



3. Con la herramienta formas de
estrella dibujar una estrella de

4. Colore

ocho picos.

:[-150.952 mm | #H|116.187 mr| | [100.0 | % & - — ==

y:|186.768 mm | ¥ [108.128 me| | [100.0 ] % ‘:'D = .- = %_
N S OO HUURO OO D% all
| &

2 |

Z,| -

% . . .

ul A

P . - ";I "'-" -t

A == \ ‘H“'-___..-"ll * _L_d_ﬂ_,f";l,.

NE: B L la estrella
D A T

& / \

4 al -\-'\-\.

» |8 L *\x\‘ f —

“1 \/

@1 1 || | ] | ]

m .

Pk BB O [

ar la estrella de un color y

después clic a la herramienta silueta.

1\@&.// 200
N
ST
L

¥ =

100
P

5. Colocar el puntero en una esquina de

y arrastrar hacia adentro.




5. Duplicar la figura varias veces y 6. Agregar un rectangulo de fondo vy
pintarla de diferentes colores. Utiliza las pintarlo con un relleno interactivo.
teclas Ctrl + d para clonar el objeto.

Boton derecho sobre el |||| — ””
rectangulo y elegir orden

/hacia atras. |||| p— ||||
|| =— |[II




Uso de la herramienta Relleno interactivo y relleno

de patron.

1. 1. Agregar un circulo. * 2. Aplicarle un relleno
Interactivo.

Al ;

x';.f \wa Vﬁj _

/ N G, :
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3. Pulsar en |la herramienta relleno degrado
y configurar lo siguiente:

Rellenc degradado

Tipo: conico

— Opdones
D0 Canico Gk
Descentrado Anguior 0.1 43 Mezcla de colores: personalizado
Horzontal: |0 8% Eipas (26 S En la barra de colores, dar doble clic
verbcal: [0 g Relenocel [0 < e ir agregando colores " tonos
arde; ° )
Mezcla de colores grlses ]
() Dos mlnr M
Posiagn: |91 18 Al final pulsar aceptar.
Oiros
Preestablecidos: v || == Opciones PostScoript. ..

Aceptar Cancelar Ayuda




4. Ver resultado y agregar dos circulos
en el centro como en la imagen.

Seleccionar los tres circulos y pulsar en
el menu Organizar /agrupar. Para que
se convierta en un solo objeto.




5. Disenar lo siguiente

Recuerda aplicarle al texto |Ia
herramienta extrusion y en la barra de
propiedades configurar lo siguiente.

o & g0, %6

Rellenos de tapiz

Color del bisel;

&




Uso de la herramienta Power Clip.

1. Agregar un circulo. 2. Pulsar en el menu archivo /
importar / y seleccionar una imagen.
Trazar la imagen y hacerla mas
grande que el circulo.




3. Clic a laimagen y pulsar en el Menu/ 4. Agregar un circulo en el centro y listo.
efectos /PowerClip/situar dentro del
contenedor.




5. Realizar lo siguiente.




Uso de la herramienta Soldar, Recortar y Extrusion.

2. Seleccionar los objetos y en |la barra de

1. Realizar |a siguiente forma con propiedades pulsar en la opcidn soldar.

rectangulos y un circulos.




3. Trazar un circulo sobre la figura 4. Seleccionar los dos objetos vy

obtenida y pintarlo de blanco. en la barra de propiedades elegir
“recortar”.
FE R R S




5. Mover el circulo hacia afuera y
eliminarlo.

6. Seleccionar todo, menu
organizar/agrupar ( para que las figuras
se conviertan en un solo objeto).

7. Pulsar en la herramienta extrusion vy
en la barra de propiedades elegir
"Extrusion de vectores 4°.




8. Mover el indicador de extrusion 9. Realiza el siguiente disefio.
hacia la posicion deseada.

LA TECNICA




Uso de |la herramienta Extrusion y Anhadir

Perspectiva.

3. Clic a la herramienta extrusion vy

1. Dibujamos un cuadrado . ) )
arrastramos el indicador hacia arriba.

presionando la tecla CTRL para
hacer la figura perfecta.

2. Pulsamos la tecla P, para centrar la
figura.




4, Pulsamos en el menu 5. Pulsamos en el menu
organizar/separar grupo de extrusion. organizar/Desagrupar todo.

" £]
Ver Disefio Organizar |~ Efectos  Mapasdebits  Texto HE_ Ver Disefio Organizar  Efectos  Mapasdebits  Jexto He
%| LR - & - Transformaciones » %| P Transformaciones R
i‘oﬂorrartran#ormaciones 1 4 B transf -
_ | x:[134.833mm YT +-+ Borrar transformaciones
. . . . v [-134.833 mm . .
¥ % Alinear y distribuir . v<[162.87 mm it e .
b L
nnnnnnllnnnnr Orden | . 1—|'m . Orden 2
%: Agrupar Ctrl+ G %: Agrupar Cirl+ G
B, Desagrupar Ctrl+ L Wp Chrl+ U
% . -3, Desagrupar trl+
cadrupar C L
Ssagrupar fede e2A Desagrupar todo I
Combinar Ctri+L | lth Combinar Ctri+L
S G e extrusid 2 - -
Separar Grupo de extrusién [ B Separar ChrlK
|‘;‘| E|CC|'.IE-3I'C|3‘|_EtC- % R
t! Ussbivjlenr vijate _ {5y Desbloquear objeto
|°_é|_| Desbloguear todos los objetos ? .
= fﬁj Desbloguear todos los objetos
Darf 3
ar forma Dar forma »
C rti Ctrl i .
© _DHEE !ra curvas _ ) . 1 ¥ Convertir a curvas Ctri+0
;&j Convertir contorno en objeto Ctrl+Mayids+0) - . . _ _
] : : e Convertir contorno en objeto Ctrl+Mayds+0
Cerrar trayecto k ~
: Cerrar trayecta k




6. Pintamos las caras del cubo de 8. Clic a la letra Ay pulsamos en el menu
diferentes colores. efectos/anadir perspectiva.

7. Con la herramienta texto realizamos
las letras A,By C.

9. Adaptamos los nodos de la letra A,

hasta que se encuadre con la cara del
i -

B



10. Hacemos lo mismo con la letra B y 11. Realizamos el siguiente diseno.

APRENDE ELABC




12. Con la herramienta medios artisticos

aplica lo siguiente: iRENDE EL ABC

!
’

Menu efectos/ medios artisticos,. i

< 4




Uso de |la herramienta Medios Artisticos

1. Desde el menu Efectos/medios
artisticos, realiza el siguiente
vector.

am
1 I

JORkRoOF




LOGO BMW

1. Con la herramienta elipse elaborar el 2. Con la herramienta cuchillo que se
siguiente graficos (3 circulos). encuentra en caja de herramientas

corta el circulo blanco en dos partes.

= -
=
n-l-

b

A

i




3. Con la herramienta cuchillo corta la 4. Colorea como se indica en la imagen.
mitad de una parte del circulo y realiza
lo mismo con la otra division.

1

5. Agrega las letras BMW.




LOGO KIA

1. Con la herramienta elipse elaborar el 2. Con la herramienta texto agrega la
siguiente graficos (2 circulos). palabra IKE con tipo de letra

Bauhaus 93”.




LOGO TOYOTA

1. Crear dos circulos; después 2. Crear otros dos circulos como se
seleccionarlos y pulsar en el menu indica y despues pulsar en el menu
Organizar / Combinar. Organizar / Combinar.

;Hx: - \\kx

rf Hx

Il::lqa X lE’fl::ll

I"-..\ l'-.,_... J j."l

&\\i‘;\'—-\\‘ XJ;




3. Crear otros dos circulos como se 4. Seleccionar todos los objetos y

indica y después pulsar en el menu pulsar en el iconos soldar; después
Organizar / Combinar. pinta de un color.

5. Agregar el texto TOYOTA

TOYOTA



LOGO FAGOR

1. Dibujamos un rectangulo. 3. Botéon derecho sobre la esquina a
convertir a curva y seleccionamos
o = “convertir a curvas”
s =y

B

2. Con la herramienta forma convertir a
curva una de sus esquinas.

aa
L. .

""""""""" ! (@] Conyertir a curvas Crl+C

SO0 Ajustar texto de parrafo

i

[

2EFEHOOR KON :
=

] [/ Deshacer Crear Ctrl+Z
Q |1 B =1 &- X
| I = 5{ Cortar Ctrl+X
N | 1 .
% B I (1] Copiar Ctrl+C
- :l:"l: Elivmimar Crumr 1

[



PR BOPDRAOR S

4. De nueva cuenta pulsamos botdon 5. Arrastramos los nodos hasta obtener

derecho y elegimos “ a curva”. la forma de curva deseada.
[ ) )
b -

6. Duplicamos el rectangulo y hacemos
la siguiente figura.

K
| | e |
o 1 —
| *‘ - & "
B - ﬂ’_ﬂ Anadir o .,
/ \
7 r 7 L
i / j \
] " - |
] [} I o [ |
=1 | ,J |
iy II". - ."I
h -.1 .I...-
*, &
. A
\\"\-\. -
e -~



7. Seleccionamos uno de los rectangulos vy
pulsamos la tecla SHIFT, para seleccionar
también el circulo.

m " m
S T
/ \
/ ) \
- | S |l
\ W,
\ /
AN
M‘“m__ » ﬁ_..-*/
] " ]

8. Después pulsamos en el icono recortar de la
barra de propiedades.

m " m
’/_,_.-'-""'_ - T
/ N
e . “x\
) u
!.:} jJ X +l
\
! ) /
AN
H___M_ B __,f-*/

9. Repetimos los mismos pasos del
numeral 7 pero ahora con el otro
rectangulo.

|| _5_ | ]
T
e h N
i . A
D, \
- = » +I
— )
\ /
\\\ / /-’
-, - o -
|| || | ]

10. Pintamos de un color el circulo.




11. Eliminamos el color de la linea de los 12. Agregamos el texto FAGOR
rectangulos. Hacemos clic al rectangulo y en la

barra de propiedades en la opcion muy fina
elegimos "ninguno”.

2% @ CH|[XH|[CH| 2|5 ¢[ @
) 100 150 Minguno 250
....... e e e e b o dMuy fina
0.5pt
1.0pt
2.0pt
4.0pt
8.0 pt I
16,0 pt
24,0 pt




HERRAMIENTA PAPEL GRAFICO

1. Con la herramienta papel grafico, 2 Agregar circulos como se indica en la
dibujo una tabla de 2 x 2 figura.

L

e | 5 |

e - ] = R1 R2

| = C1 |

=AE

~. : C4 - €2

P =k N ™\

o R4 C3 ) R3




3. Seleccionamos todo y pulsamos en el
menu organizar/ Desagrupar todo

4. Seleccionamos R1 pulsamos la tecla SHIFT para
seleccionar C1, luego pulsamos en el icono soldar
de la barra de propiedades.

5. Seleccionamos R2 pulsamos la tecla SHIFT
C2, luego pulsamos en el

icono soldar de la barra de propiedades.

para seleccionar




6. Seleccionamos R3 pulsamos la tecla SHIFT
para seleccionar C3, luego pulsamos en el icono
soldar de |la barra de propiedades.

7. Seleccionamos R4 pulsamos la tecla SHIFT
para seleccionar C4, luego pulsamos en el icono
soldar de la barra de propiedades.

8. Seleccionamos R1 pulsamos la tecla SHIFT para
seleccionar R2, luego pulsamos en el icono
Recortar de la barra de propiedades.

9. Seleccionamos R2 pulsamos la tecla SHIFT
para seleccionar R3, luego pulsamos en el icono
Recortar de la barra de propiedades.




10. Seleccionamos R3 pulsamos la tecla SHIFT
para seleccionar R4, luego pulsamos en el icono

Recortar de la barra de propiedades..

11. Seleccionamos R4 pulsamos la tecla SHIFT
para seleccionar R1, luego pulsamos en el
icono Recortar de la barra de propiedades.

12. Clic a las formas del rompecabezas y en la

barra de propiedades elegir 8.0 pt.

; después

doble clic al icono color del contorno; elegir un

color y pulsar aceptar.

B L | 4L v ORE| | 100%

B 0L

— | — | —  |w

8| Jal

—c=

95,367 mm / 5 0-0 -
84286mm
i

Doble clic al icono “color
de contorno”, par
cambiar el color de la

linea

=<

ﬁ Chartreuse 8.000 puntos



13. Repetir el procedimiento para las tres
figuras restantes.

14. Separar las figuras como se indica;
haciendo doble clic en cada una de ellas para

poder girarlas.

15. Pulsar en el menu Archivo/ Importar y

cargar 1 imagen.

Después trazar la imagen a modo de que se mas

grande que las figuras del rompecabezas.




16. Clic a la imagen y después pulsar en el 17. Repetir los pasos del numeral 16 para el
menu Efectos /Power Clip/ Situar dentro del resto de las tres figuras.
contenedor.

Finalmente clic a la figura en la cual se
insertara la imagen.




18. Realizar el siguiente grafico.




HOICION\BIIDN

1.Dibujamos los dos circulos, como se indica. 3. Eliminar los circulos y solo dejar la figura del
centro; después pintarla de un color.

] | | ]
]

// ] e
o '{J
/ / \ N
f Y Y
| 1 |
[ \ |
[ ] x ]
| | |
\ / |
\ /
N, / /
N4
. _’,)\\‘__

4. En la barra de propiedades icono anchura

2. Seleccionamos ambas figuras y en la barra de del contorno, seleccionar “ninguno”.

propiedades elegimos interseccion.




5. Duplicar dos veces mas la figura.

6. Clic a la primer figyra y en la barra de
propiedades icono “Angulo de rotacion”
elegimos 45.

183mm | #M|64.771mm| | [100.0 (% & ‘ Wu N|'i
i23mm_| ‘¥ |60.532 mm ‘ mn.u

i 2 o i i

7. Repetimos el punto 6, para la tercer figura
solo que ahora en la propiedad “Angulo de
rotacion” elegimos -45.

8. Acomodamos la figura como se indica a
continuacion; después seleccionamos todo
pulsamos en el menu Organizar/Agrupar.




9. Trazamos sobre l|la nueva figura tres
rectangulos y los pintamos de blanco.

-

6. Seleccionamos todo y en la barra de
propiedades pulsamos en el icono “Detras
menos delante"

ne \-)TDetras menos delante] 5%

7. Observar resultado; y agregar la palabra

“adidas”

8. Seleccionamos todo pulsamos en el menu
Organizar/Agrupar.

-“

-
Adidas




HOICIONRAVANN

1. Con la herramienta formas basicas, creamos la 2. Dibujamos dos circulos sobre la figura ya
siguiente figura. Y cambiamos las siguiente creada.
propiedades.

+310.0 @ v| | E= @ | Ninguno £)

M
|I||||Il|||I|||||||||I|||||||||I|||||||||I||||I|||| \\_\__%__—_de/'ff\\q____f/f
3. Seleccionamos todo y en la barra de
propiedades hacemos clic al icono “Detras

menos delante”.

&G g
V] [= A FT.x.Y

150
P PRI R e.trasr‘nennsdelanteli---l--

Anchura del contorno: ninguna

Clic a botones de reflejo para cambiar de
orientacion la figura.




4. \/er resultado.

5. Agregamos la palabra LEVI'S




HOICIONY\NE

1. Dibujamos dos circulos y los colocamos de la 2.SeI§CC|onamos todo y en la  barra d’e
siguiente manera. propiedades hacemos clic al icono “Detras
menos delante”.
|
DR R R ER)E
S T L .,
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S\
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! | \ | L
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24 “m e




3. Ver resultado. 4. Seleccionamos todo pulsamos en el menu
Organizar/Agrupar. Y finalmente agregamos el

. . . texto FARC

4. Pintamos de un color la figura y la duplicamos
varias veces, hasta obtener lo siguiente:

O

o/

O

FARC-



LOGO HP

1. Dibujamos un rectangulo de color azul y en la 3.SeI§CC|onamos tOdO. y €n la  barra de
propiedad “redondez de esquinas”, colocamos 13. propiedades hacemos clic al icono “recortar”. Y
después eliminamos el circulo de base.

— — - —

L
|13 B F V|3 E
& | |13 == 4 [13 T

% B o
53 <) 0.0
i Iziml TR T ] i i i |1ﬁ T | -1 Ilinl 4 a5 = B & i i I?I i '} |?

2. Dibujamos un circulo blanco sobre el
rectangulo.




4. Agregamos sobre la figura obtenida un
cuadrado y lo orientamos como en la imagen.

5. Seleccionamos todo y en la barra de
propiedades hacemos clic al icono “recortar”. Y
arrastramos el cuadrado creado para ver el
resultado.

6. Repetimos el paso 5 ; pero ahora agregamos
el cuadrado en la parte de abajo.

7. Eliminamos el cuadrado base. Y después
creamos la siguiente figura con rectangulo.
“eliminar contorno para que no salgan las
lineas.




8. Seleccionamos todo y en la barra de
propiedades hacemos clic al icono “soldar”.

9. Después sobre la figura obtenida, agregamos
un rectangulo blanco como se muestra.

10.Seleccionamos todo y en la barra de
propiedades hacemos clic al icono “recortar”. Y
eliminamos el rectangulo blanco.

11. Duplicamos la figura obtenida y formamos
una letra P.




12. Agregamos las letras como se muestra.




LOGO BATMAN

1. Trazamos las siguientes figuras. (circulo vy
rectangulo).

2. Seleccionamos ampos objetos y en la barra
de propiedades pulsamos en el icono “recortar”.

1 = =
yd
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|¢I X n
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3. Borramos el rectangulo y realizamos con
elipses la siguiente figura.
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5. Con la figura obtenida la duplicamos vy
pulsamos en el icono “botones de reflejo”.

4. Borramos todos los elipses para ver la figura
base. |
@z aF 8 -
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4. Una vez reflejada la figura "utilizamos la tecla 6. Pintamos de amarrillo la figura.
P, para centrar una parte de la figura y después

la colocamos como se muestra”. vy
A
| ] r:"//k_// \\.q__,)\
W i /
,f/]' x"/ x\\x :i\‘a | \
[ n ® im Ir,f"“x\, —~ -
| { | F\/ \}/ 4
SV /& -—"f- -ﬂ"\ -"'.II . o .
\( ¥V LY. 7. Damos clic a la herramienta elipse, nos
\‘ - = 7 . colocamos en el centro de la figura y pulsamos
5. Seleccionamos ambas figuras y en la barra de la tecla SHIFT, para trazar un circulo.
propiedades damos clic al icono “Soldar”. . .
L3 &
- - - E‘El
p;‘-hmj."u\ | g,:, Idar =
/Jr“_ J\
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También puedes aplicar un relleno interactivo

Recuerda pulsar boton derecho sobre el circulo ] .,
P para dar mejor presentacion,.

y elegir orden/ hacia atras.




HOICION Y

2. Estando seleccionada la figura pulsamos las teclas
CTRL + K, para separar los objetos y poder pintarlos
de colores diferentes.

1. Realizamos la siguientes figuras, después pulsamos
en el icono recortar de la barra de propiedades y
eliminamos el rectangulo.

3. Después pulsamos en la herramienta forma y
damos clic en al esquina de la figura roja y elegimos a
curva.

Aqui clic




4. Apareceran unas palancas, arrastramos hacia
abajo y hacia arriba para obtener los siguiente. 5. Ver resultado y hacer lo mismo con la parte azul.

Clic en a este nodo y arrastramos
hacia abajo.

\ Clic en a este nodo y arrastramos

hacia arriba




4. Repetir los pasos 3y 4 para hacer lo mismo con la
figura azul. 5. Ver resultado y hacer lo mismo con la parte azul.

Clic en a este nodo y arrastramos

. | hacia arriba

ﬂ.\ Asimetrico
h Uniforme

e = o

Clic en a este nodo y arrastramos
hacia abajo



6. Ver resultado.

7. Agregamos de azul |la palabra PEPSI

PEPSI

8. Dibujamos un rectangulo rojo que tape a la figura y
después un circulo blanco, como se indica en la
imagen.

9. Damos clic al circulo, después pulsamos la tecla
SHIFT y damos clic al rectangulo.




10. En |la barra de propiedades damos clic al icono

recortar y eliminamos el circulo. 8. Pintamos de color azul una parte del rectangulo;
seleccionamos todo y pulsamos en el menu
Organizar / Agrupar.

PEPSI

11. Movemos y acomodamos los objetos a modo de
qgue queden centrados. Y pulsamos las teclas CTRL+
K, para separar las partes del rectangulo rojo.




GUSANITO

1. Dibujamos un circulo, lo pintamos de color verde y
le aplicamos un relleno degrado con la siguientes

caracteristicas.

Resultado =—

Relleno degradado

Y
| Radial e

Descentradd

Clic al icono
relleno
degradado

Harizonkal: Yo

-20 3l Rellenodel 10
borde:

Vertical:

(®) Dos colores ersonalizado

De:

A

Punto medio: ' W

Preestabledidos: | ~| |dh||=a| Opdones PostScript...

Cancelar Ayuda

— |Cua|:|r|:u de dialogo Relleno degradade {F1'I]|



2. Duplicamos el objeto varias veces, hasta obtener

las siguiente forma. 3. Seleccionamos todo y pulsamos en el menu
organizar/agrupatr.

Coed” Cood”




4. Seleccionamos todo y damos clic al icono color del
contorno y elegimos en anchura “ninguna”.

-

1] T ] > =

3 B

Pluma del contorno

Flechas
Dpciones Opdones
1 Caligrafia
Editar estilo...
Esguinas Finales de linea — -
b
y N —
N = 0 =
A Predeterminada
Detras del rellen Escalargon imagen
Conpetar ||

Doble clic a
aqui

Ver
resultado




5. Agregamos un circulo para la nariz del color a
elegir y repetimos el procedimiento del paso 1. 7. Hacemos clic al circulo pequefio del ojo, y damos

clic al icono herramienta forma.

6. Agregamos tres circulos para disenar los ojos.

Herramienta Forma (F10)

™

B BE O ORXR0A>




8. Pulsamos botén derecho sobre ese mismo circulo y

elegimos convertir a curva.

Simbalo

=
Fim Deshacer Mower Ctrl+Z
g Cortar iCtrl+ X
% Copiar Ctrl+C
E@i Eliminar Supr
% Bloquear objeto
Guardar mapa de bits como
Orden
Estilos
Enlaces Internet
ra hiperenlace en explorador
E Sobreirmprimir rellenc
[ Sobreimprimir contorno
Propiedades Alt+Intro

Doble clic a

aqui

9. Hacemos doble clic como se muestra en la imagen

para activar las palancas.

Doble clic a
aqui



10. Arrastramos la palanca izquierda hacia abajo para 11. Seleccionamos todos los objetos del ojo vy
obtener lo siguiente: pulsamos en el menu organizar /agrupar.

Después duplicamos el objeto con las teclas CTRL +

o

SO O RV 2
IO N T N N T WO T [N N WO O N T T O O N N T T T O T SO O T [ B 1




12. Agregamos un circulo que sera la oreja, y

repetimos el paso 1, después la duplicamos. 13. Finalmente con la herramienta medios artisticos

agregamos alguna hierva.




TAZAS

1. Dibujar un circulo, después 2. Al aparecer el cuadro de
pulsar boton derecho y elegir dialogo propiedades del objeto,
propiedades. pulsar en el icono “contorno” y
g e Sup colocar los siguientes valores.
oquear objeto
) : E;Ilzﬂs : " Propiedades de objeto a“ X
Enlaces Internet »
XTmuo
" x @Sugreimprimirmntnrnu @| 2822 mm VL>'

¥4 Propiedades Alt+Intro ?Dr_
Simbaolo » Color: _ il

| Estilo: o
| |




3,' :Jtlllgagdp 3 Iherrgm!en:a 4. Damos clic al icono relleno de
:CZII‘CU O dibtjamos fa  slgulente patron y seleccionamos los
orma. siguientes valores. Después OK.

.V

Relleno de patrén

I ()2 colores

) Color

Clic a aqui

Cargar... Eliminar
Crigen Tamario
¥ 0.0 mm = Anchura:  50.8 mm =
y: 0.0 mm = Altura: 50.8mm
Transformar Descentrado de fila o columna
Indinar: 0.0° 48 OFfila ) columna
Girar: 0.0°® & 0 < | % tamario del

= - mosaico

~E8 Transformar relleno con objeto (@) Reﬂe@
Cancelar Ayuda
' -




5. Ver resultado.

6. Dibujamos un circulo , le damos
doble clic y lo giramos.

7o N

#Q @ 3
\\ cuadran

LU

(&)

Trris.

7. Con la herramienta rectangulo
dibujamos un rectangulo; después le
damos otro clic y lo giramos.

maE A
" N " e
-
H X |m 3O ¢ x@ux“x :
D\,
k. - J
R Em LT,

8. Ahora acomodamos las dos figuras
de la siguiente manera.



9. Seleccionamos ambos objetos
(figuras), y en la barra de propiedades
pulsamos en el icono soldar.

11. Pintamos la cuchara de color gris.

| u : : Py I T -
£ 4124 © E‘@‘& & ---(Q%E
| | | | |
12. Agregamos la figura cuchara a la taza
. . e como se muestra en la imagen.

10. Ver resultado.




13. Pulsamos botén derecho del ratén
sobre la cuchara y elegimos la opcion

Orden / Hacia atras

Q)

50

—E ]
0
nnnllnnnnnnnnn

8.7 \WONVEFTIr @ Curvas LM+
[ Separar Ctrl+K
SO Ajustar texto de parrafo

Ctrl+Z

... . 5 Deshacer Mover

E@i Eliminar
g Bloquear objeto

Ctrl+x
Ctrl+C
Supr

Guardar mapa de bits comao...

Estilos

Enlaces Internet

Ir a hiperenlace en explorador

(& Hacia adelante

=] Hacia atras

Mayis+RePag

Mayiis+AvPag

& Avanzaruna Ctrl+RePag
£ Retroceder una Ctrl+AvPag
g3 Delante de...

P Detrés de...

QOrden inverso

e

M Sobreimprimir relleno

! Scbreimprimir cantorne

«" Propiedades
Simbolo

Alt+Intro

k

[

14. Ver resultado.




16. Dibujamos la siguiente figura con

15. Ahora , pintamos de color negro el la_herramienta rectidngulo. después
circulo intermedio, damos clic y la giramos.
LR N £ ™
Clic a este circulo = x |m ¢@¢
y lo pintamos de | l L e
color negro. .- =

17. Acomodamos la figura creada a la
taza de la siguiente manera.

Este sera el resultado.




18. Estando seleccionada la base de Ia
taza, en el panel propiedades de objeto
damos clic al icono contorno ﬁ

Y colocamos los valores

Siguientes:

* Propiedades de objeto

HUEHEAKE

Anchira: [R.822mm |
Color: @

Estilo: ”

19. El resultado sera.




20. Ahora pulsamos boton
derecho del ratén y elegimos la
opcion Orden / Hacia atras

% Conyertir a curvas Ctrl+C

SO Ajustar texto de parrafo

£ Deshacer Pluma/Contorno Ctrl+£
g Cortar Ctrl+ X
% Copiar Ctrl+C
E';'Ji Elirinar Supr
& Bloquear objeto

2rr= e R [P e

Estilos =)l Hacia atras Mayiis+AvPag
Enlaces Internet * & Avanzar una Ctrl+RePag
ra hiperenlace en exploradaor £ Retroceder una Ctrl+AvPag

™ Sobreimprimir relleno gy Delante de...

i Sobreimprimir contorno 2 Detrés de...

+" Propiedades Alt+Intro By Orden inverso

I Slrmt—}ﬂl g s D

21. Ahora pulsamos boton
derecho del ratén y elegimos la
opcion Orden / Hacia atras

Ver resultado final.




22. Ahora pulsamos en el menu 23. Seleccionamos todos los objetos y

Disefio / cambiar orientacion de pulsamos en el menu Organizar
pagina /Agrupar. Para que todo se convierta

aun solo objeto.

Disefic  Organizar  Efectos  Mapas

Organizar ~ Efectos Mapas de bits  Texto Herramientas  Ventana Ayuda

2 [#] Insertar pagina...

Transformaciones k
— |_:h| i TAar paging — —‘i’oﬂorrartransformaciones
S . - Ali distribui »
e Cambiar nombre de pagina... ety CIRE

COrden 3 50 100 150 200

&l Ir a la pagina L
L - = ..% 5
e I : - - sagrups
wa] Cambiar orientacion de pagina e "
. [ Separar Ctrl+K
¥ Preparar pagina... & Bloguear objeto
[] Fende de pagina... g'j B
Darforma »
¥ Conyertir a curvas Ctrl+C

o Convertir contorno en objeto Ctrl+ Mayis+Q
Carrar Fravwe—tn »




24. Selecciona el objeto, copialo con las teclas CTRL + C y pégalo con las
teclas CTRL +V ; Dos veces mas.




25. Para concluir puedes girar los objetos a posiciones diferentes vy
cambiar el estilo del relleno de patrén.




LOGO DE MIARCA DE CAFE

1. Pulsar en el menu disefo y 2. Con la herramienta elipse
el'eg.lr /Cambiar orientacion de dibujar un circulo en el centro de
pagina. la hoja.

//" g .‘.\\u_

. / ’




3. En la barra de propiedades del
circulo, colocar los siguientes valores.

Sector: circular.
Angulo inicial y final: 0.0 y 180.0

S —

B | ¥ 0.0 o | = ANC 0.0 =) ° ¢ =g | & |Muy fina
= 180, (=) @ =4

) 0 ) 100 150

ol e e [ v v|\/ ..............

4. Hacemos mas grande la figura y la
centramos en la hoja de trabajo.



5. Trazamos un rectangulo abajo del

circulo.

—
- "'x\ﬁ
- ..
- -,
- \
x/ \\
.I_.I' N
! 1"‘-._
/ “
/ \
| |
) 1
| |
| |
m | [ | |m
[ | x [
I nodo
[ | ]

6. Pintamos las figuras de la siguiente

manera. El circulo con la herramienta

relleno de

patron

pulsamos aceptar.

“cortinas”

Relleno de textura

Biblioteca de texturas:
Muestras v qp =
Lista de texturas:

Aguas tranquilas

Aguas turbulentas

Alabastro I
Bloques

Cinta de caramelo

Corte de nedn

Cortinas

T ko

Previsualizacion

Cpdiones... Maosaico...

MNombre de estilo: Cortinas
Textura n®:
Densidad %%:

Brillo £5%5:

Primer colar:

Segundo colar:

’

16330 :
VNI
0 &
. 8

el B
Ayuda

Y

rcor




7. Ahora pintamos de un color el 8. Agregamos los textos como se
rectangulo. muestra en la imagen.

1

Cafe Gourmet




9. Con la herramienta Bézier, trazamos 10. Finalmente la agregamos como se
la siguiente figura y la pintamos de indica en la siguiente imagen.
verde.

Coffeef Tre

Cafe Gourmet
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