
MTRO. JESUS BARRIOS. 

1. El semáforo nivel 1 

  

a) Dibujar el objeto semáforo con 3 disfraces y agregar su programación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b) Agregar un personaje con su respectiva programación. 
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2. El semáforo nivel 2 “carro en movimiento”. 

 

a) Agregar un escenario fondo “escuela”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b) Dibujar el objeto semáforo con 3 disfraces y agregar su programación. 
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c) Agregar el objeto del automóvil y su respectiva programación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Perro atrapa a gato. 

 

a) Edita el fondo agregando una línea negra de base. 
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b) Agrega la programación al escenario “fondo”. 

 

 

 

 

 

 

c) Agregar el personaje uno con su respectiva programación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

d) Agregar el personaje dos con su respectiva programación.  
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4. Juego de Pon. 

 

a) Edita el escenario agregando un rectángulo rojo en la parte de 

abajo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b) Agregar el objeto pelota y súmale un disfraz de una pantalla que 

diga “Game over”. 
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c) Agregar la programación al objeto pelota. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

d) Agregar el objeto pádel “barra negra”, con su respectiva programación. 

 

 

 

 

 

5. Juego atrapar peces. 

 

a) Dibujar el personaje pez con dos disfraces. 

 

 

 

 

 

 

 



MTRO. JESUS BARRIOS. 

b) Agregar la programación al pez. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c) Dibuja el siguiente objeto 2 pez y agrega su programación. 
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d) Duplica el objeto 2 pez para tener tres objetos de lo mismo. 
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e) Agrega un fondo al escenario. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Juego objetos cayendo de arriba abajo “atrapar pelotas”. 

 

a) Agregar un fondo de escenario. 
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b) Agregar el objeto pelota con su respectiva programación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c) Agregar el objeto pieza con su respectiva programación. 
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6. Cambio de climas. 

 

a) Agrega cuatro fondos un fondo en blanco con un texto que diga 

cambio de tiempos, día, tarde y noche. Inserta su programación. 
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b) Agrega tres personajes y nómbralos día, tarde y noche. Inserta su 

programación. 
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Agregar un disfraz de foco 

encendido (amarillo). 

Este objeto se debe dibujar  

7. Sensor de foco 

 

a) Agrega tres objetos e inserta su programación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b) Agrega un escenario “fondo”. 

 

 

 

Agregar un disfraz. 

Objeto sin programación. 


