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I. JUEGO ROMPER GLOBOS. 
 

1. Modificar el escenario; para ello pulsar en la pestaña fondos y editar el fondo 
como se muestra en la imagen (dos nubes, y  una franja amarilla). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2. Agregar el objeto globo y en la pestaña de disfraces editar sus disfraces. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Agregar su respectiva programación. 
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4. Pulsar en el icono dibujar nuevo objeto y dibujar un nuevo objeto que 
contenga la leyenda “Game Over”. 
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5. Agregar su respectiva programación. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Pulsar en el icono dibujar nuevo objeto y dibujar un nuevo objeto; como el 
que se muestra en la imagen. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Agregar su respectiva programación. 
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II. JUEGO DEL GUSANITO. 
 

1. Modificar el escenario como se muestra con un fondo azul y la leyenda 
“Game Over”. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Agregar su respectiva programación. 
 
 
 
 
 
 
 

3. Agregar el objeto manzana y su respectiva programación. 
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4. Con el icono dibujar un nuevo objeto crea un objeto y nómbralo como 
“Cabeza”. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Agregar su programación. 
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6. Con el icono dibujar un nuevo objeto crea un objeto y nómbralo como 
“Cola”. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Agrega su programación. 
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III. JUEGO DE LA RANITA. 
 

1. Modificar el escenario como se muestra “agregar tres franjas de colores”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Agregar el objeto “convertible1”; con su respectiva programación. 
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3. Agregar el objeto “convertible2”; con su respectiva programación. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Agregar el objeto “convertible3”; con su respectiva programación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
5. Agregar el objeto “Beetle”; con su respectiva programación. 
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6. Agregar el objeto “Flog”; con su respectiva programación. 
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IV. JUEGO DEL DINOSAURIO. 
 

1. Diseñar un escenario como se indica en la imagen. (solo agregar una línea 
amarilla). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. agregar un nuevo fondo al escenario como en la imagen. (fondo negro, línea 
amarilla y texto Game Over). 
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3. Agregar su programación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Agregar objeto dinosaurio1 con su respectiva programación. 
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5. Agregar objeto Buildings y editar sus disfraces, dejando solo los que 
muestran en la imagen. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Agregar su respectiva programación. 
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Estas son las 
variables. 

7. De la página https://informaticacreativa.com.mx ; ir a la opción materiales / 
tercero / bloque 3 / y descargar el archivo sonido perder y sonido jugar. 

 
 
V. JUEGO DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS. 
 

1. Agregar el fondo del escenario como se indica. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Agregar las variables “aciertos” y “número de pregunta”. Con ayuda del 
bloque Datos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://informaticacreativa.com.mx/
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3. Crear dos listas con los siguientes nombres “preguntas” y “respuestas”. Con 
ayuda del bloque Datos. Y en cada variable agregar las respectivas 
preguntas y después las respuestas. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Agregar el objeto Abby con su respectiva programación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Ejercicios Scratch versión 2.0      Mtro. Jesus Barrios 

 

VI. JUEGO DE CON LA CÁMARA. 
 

1. Dibujar el objeto 1 franja roja. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Agregar su programación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Ejercicios Scratch versión 2.0      Mtro. Jesus Barrios 

 

3. Agregar el objeto Ball con su respectiva programación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Duplicar el objeto Ball dos veces más. 
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VII. HISTORIA ANIMADA. 
 
 

1. Agregar dos fondos al escenario. 
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2. Agregar su programación al escenario (fondo). 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

3. Agregar el objeto Elephant con su programación. 
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4. Agregar el objeto parrot2 con su programación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
VIII. SONIDO SCRATCH. 
 

1. Agregar su respectiva programación al gato Scratch. 
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IX. GATO SALTA. 
 

1. Agregar un fondo de escenario, 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Agregar el objeto1 con su programación. 
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3. Agregar el objeto convertible3 con su programación. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
X. JUEGO DE LA NAVE. 
 

1. Agregar un fondo de estrellas como se muestra y después dibujar una franja 
roja del lado izquierdo. 
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2. Agregar el objeto rocks con su programación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Agregar el objeto ball con su programación. 
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4. Agregar el objeto start2 con su programación. 
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5. Agregar el objeto spaceship y modificar sus disfraces como se muestra en la 

imagen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Agregar su programación (objeto spaceship). 


