
COMUNICACIÓN Y 

REPRESENTACIÓN TÉCNICA



¿Qué es la representación técnica?

La representación técnica es

una forma de comunicación

humana clara y precisa de

una idea mediante imágenes

o símbolos visuales, y para su

elaboración requiere diversos

materiales, métodos,

técnicas e instrumentos.



Época prehistórica

Los seres humanos de la época
prehistórica además de las huellas
de sus manos plasmaron figuras de
animales y de humanos en las
paredes de cavernas que aun hoy
en día se pueden observar en las
cuevas de altamira, España, y en
las flechas, en baja california.



Estos dibujos son testimonio de la

vida cotidiana de sus autores, de

los animales con los que convivían

y que debían cazar para subsistir.

estas primeras manifestaciones de

pintura se llama arte rupestre. En

la pintura rupestre dominan los

colores rojo, amarillo, pardo y

violeta.

A través de diversos análisis, se ha

concluido que la técnica en estas

primeras manifestaciones

artísticas consistía en pintar con

pinceles de musgo o pelo, o con

los propios dedos, y parece que

soplaban el pigmento a través de

tubos de hueso o caña.



Con el tiempo, el ser humano
fue dominando el arte y la
técnica de comunicarse, y
siempre utilizo la materia que
encontró en su medio
ambiente, como las tierras
colorantes y las mezclas con
aceites animales y vegetales.

El dibujo se desarrollo con
frases comunicativos y
surgieron los pictogramas e
ideogramas.



El alfabeto apareció por

primera vez en Egipto con

base en jeroglíficos, luego

llego a fenicia y

posteriormente paso a

Grecia. con el tiempo los

diferentes pueblos crearon

sus propios alfabetos y la

forma escrita de su lengua.



Asimismo, las distancias

culturas encontraron que el

dibujo era un medio de

expresión que podían

incorporar a sus

construcciones,

herramientas, utensilios y

formas de comunicación,

dándoles un toque

decorativo y artístico.

El dibujo se puede

considerar parte de la

palabra escrita y se le han

dado diferentes aplicaciones

no solo con fines estéticos

sino también mágicos.



Durante el renacimiento

leonardo da vinci busco en

sus obras la perfección, la

belleza y la técnica. y

podemos apreciar la

importancia que dio al

dibujo en la representación

de los artefactos que diseño,

como los puentes, al tanque

de guerra, el paracaídas y

helicóptero.



Mientras que el dibujo en 2

dimensiones permiten apreciar un

objeto a lo ancho y a lo largo.

Dibujo 3D recrea virtualmente

objetos, personajes, ambientes,

escenas, etc.. de modo que se

aprecian en 3 dimensiones.





LA COMUNICACIÓN

Es un elemento fundamental
en cualquier actividad
humana en donde se
comunica y comparte y
formación.

En el proceso de
comunicación se obtiene
información tanto de quien
emite el mensaje (emisor),
como de quien lo recibe
(receptor).



La importancia de la comunicación

Hacer que todas las personas sin

importar su condición social o

económica, tengan acceso y

comprendan que son y como funcionan

las máquinas, herramientas,

instrumentos y los procesos técnicos

que pueden mejorar su calidad de

vida.

Por ejemplo en un proyecto de

innovación escolar, el diseño de una

estrategia de comunicación efectiva

requiere de la participación de todos

los integrantes del equipo para

realizar diversas funciones, entre ellas

identificar cual es el mensaje, a quién

va dirigida la información y cuales son

los medios de comunicación más

efectivos.
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Impacto de los mensajes

En la implementación de un 

proceso técnico es necesario 

desarrolla un plan de 

comunicación o difusión que 

dé a conocer el mensaje a la 

comunidad.





Tipos de mensajes para comunicar ideas 

técnicas.

INFORMATIVOS
Dan a conocer algo y expresan 

objetivamente hechos o conceptos 

por ejemplo, un manual con las 

características técnicas y 

funcionamiento de una máquina o 

herramienta.



Publicitarios 

Informan a los 

consumidores de las 

características y 

ventajas de un 

determinado producto o 

servicio.



Educativos 

Pretenden formar a una 

persona de manera 

integral, por ejemplo 

campaña  en donde la 

comunidad aprenda el 

manejo de residuos.



Culturales 

Dan a conocer 

costumbres, tradiciones, 

música, religión, 

creencias, etc. de una 

comunidad.



Entretenimiento 

Mensajes relacionados 

sobre como pasar el 

tiempo y divertirse.



Cualquier mensaje puede utilizar uno o 

varios tipos de lenguaje.

Verbales

Son aquello en donde 

aparece el texto verbal.



Icónicos 

La imagen ocupa todo 
el espacio.



Icónico - verbal

Combinación entre 
texto e imagen.



Finalmente, el mensaje puede transmitirse a 

través de los siguientes medios.

Impresos 

Son aquellos en donde su 

suporte es en papel.



Auditivos

Su soporte son las 

ondas 

electromagnéticas 

captadas por el oído.



Audiovisuales 

Combinan lo auditivo 

y lo visual.



Cibernéticos

Son producto de las 
tecnologías de 
información y 
comunicación.



Actividades 

 Elaborar la definición de lo que es la representación 
técnica.

 Diseñar un concepto de comunicación y elaborar un 
diagrama de los elementos de un sistema de 
comunicación.

 Imprimir y pegar en el cuaderno una imagen en 2D y 
una en 3D.

 Copar el diagrama tipos de mensajes y escribir en que 
consiste cada uno.
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